
Competenze chiave 

per l'apprendimento 

permanente 

Raccomandazione 2006/962/CE 
del Parlamento europeo e del Consiglio, del 18 dicembre 2006, 
relativa a competenze chiave per l'apprendimento permanente 

[Gazzetta ufficiale L 394 del 30.12.2006, pag. 10].



La comunicazione nella 

madrelingua 

La competenza matematica 

e le competenze di base in 

campo scientifico e 

tecnologico 

La comunicazione in lingue 

straniere 



Imparare ad imparare 

Senso di iniziativa e di 

imprenditorialità 

Consapevolezza ed 

espressione culturali 

Le competenze sociali e 

civiche 



Consiste nel saper utilizzare 
con dimestichezza e spirito critico 

le tecnologie della società dell’informazione 
(TSI) e richiede quindi abilità di base nelle 

tecnologie dell’informazione e della 
comunicazione (TIC).

La competenza 

digitale 







APOCALITTICI

Sei pronto alla fine del mondo?



INTEGRATI

Persona che si è inserita perfettamente in un ambiente di cui 
prima non faceva o non voleva far parte | (spreg.) persona che 

aderisce in modo totale a un ambiente sociale, che si identifica in 
modo passivo con un modello culturale, un comportamento. 



Dal momento che la società industriale prevede 

dei mezzi di comunicazione di massa, piuttosto 

che criticarli l'intellettuale deve domandarsi 

quali azioni sono possibili per far sì che possano 

veicolare valori culturali.





L’Animatore Digitale: 

QUESTO 

SCONOSCIUTO 









Asset centrale 







OBIETTIVI 

Disseminazione orizzontale 

della cultura digitale 

NON SINGOLE INIZIATIVE , 

ma aprire la porta della 

classe e contaminare l'intera 

scuola 

Il motto del PNSD è 

"educational in digital era" 



OBIETTIVI 

Far conoscere il PNSD nella 

scuola 

Sviluppare il senso critico 

anche nell'ambito del digitale 

Utilizzo del digitale 

nell'ambito di tutte le 

discipline 



STRATEGIE 

Capacità del DS e del suo 

staff di individuare i percorsi 

formativi 

Capacità della singola Scuola 

di intercettare finanziamenti 

I bandi in futuro lavoreranno 

sulla metodologia (e non più 

sulla dotazione) 



STRATEGIE 

Avvicinare il maggior numero 

di persone (docenti, 

personale, alunni) all'uso 

degli strumenti 

Non lasciare nessuno indietro 

Gli strumenti ORA li abbiamo 

e li dobbiamo utilizzare 

virtuosamente 



PIEDI PER TERRA 

Il sito scolastico come luogo 

di incontro 

Un po' di buona volontà 

Esempio: Introdurre il Digitale 

anche in una sola unità 

didattica di ogni materia 

Tiriamo dentro i 

professionisti del territorio 



PIEDI PER TERRA 

Scegliere obiettivi alla portata 

non pensare troppo in grande 

Darsi obiettivi chiari è 

possibili 

La rivoluzione digitale va 

spalmata in tre anni 

Avviare la piattaforma 

Microsoft Educational 



PIEDI PER TERRA 

Esempio: impegnarsi tutti ad 

utilizzare i CD allegati ai libri 

nella didattica 

Darsi degli step e degli 

obiettivi anno per anno: 

chiari, possibili e 

raggiungibili!!! 

Non puntare troppo in alto, 

essere più realisti del Re 



ATENEI CREATIVI 

Futuro bando destinato al primo 

ciclo per realizzare: 

idee - progetti - oggetti - 

storytelling - minisiti - stampa 3D 

– manualità – creatività - 

creazione di competenze - 

FabLab - mettere insieme il 

formale con l'informale 



GRAZIE PER L’ATTENZIONE 

Proposte per il Piano AD “Val Maggia Digital”: 

fiore.sarro@gmail.com 

Per saperne di più: 

http://www.istruzione.it/scuola_digitale/ 


